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طراحی روشن

اینمطلبفقطبرایآگاهیشماازمحتوایدورهتهیهشدهاستوهرگونهاستفادهوکپیبرداریازآنمجازنمیباشد

-مقدمه:
       - چه چیزی قرار است یاد بگیریم؟

       - کاربرد و بازار کار طراحی فیگور
       

-جلسهاول:آمادهشویم

       - اصطلاحات و تفاوت فیگور، آناتومی و... را بشناسیم 
       - تاریخ فیگور و هنرمندان تاثیرگذار

       - وسایل لازم برای تمرین و طراحی فیگور را تهیه کنیم
       - سطح و نقشه راه

       - شروع تمرین عملی
       - منابع این دوره و دانلود برخی از این کتاب ها، با یک شرط!

-جلسهدوم:ساختمانبدنمردوزن

       - اسکلت و ساختار چه کاربردی دارد؟
       - نسبت های ایده آل یا اولیه؟

       - اسکلت بدن را ساده سازی نکنید
       - تمرین های عملی

-جلسهسوم:آناتومیسروگردن

      - درک جمجمه و اشتباهات ساده سازی
      - متد های ساختمان سر

      - ساده سازی یا زاویه یابی
      - انتخاب روش مناسب شما

      - تمرین های عملی

-جلسهچهارم:درکمرکزبدن

      - کالبدشکافی میانه
      - بررسی نیرو و حرکت و نمایش آن در مرکز بدن

      - تمرین های عملی
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-جلسهپنجم:تکیهگاهبدنوخطتعادل

       - از کدام شروع کنیم؟ تکیه گاه یا بخش متحرک؟
       - ترکیب مواردی که یاد گرفته ایم

       - تمرین های عملی

-جلسهششم:تکمیلاجزایبدن

       - کوچک اما پر از جزئیات
       - ماهیچه های اولیه بازو و دست

       - تمرین های عملی

-جلسههفتم:تقویتدیدماکروومیکرو

      - طراحی ژست پیشرفته و تقویت دید
      - شکار لحظه

      - طراحی مسیر حرکت
      - چطور فیگور را جذاب تر کنیم؟

      - پیدا کردن دامنه حرکت و نقاط نهایی نیرو
      - تمرین های عملی

-جلسههشتم:ترکیبلباسومدل

      - طراحی حرکت پارچه
      - نشان دادن نقاط عطف در لباس

      - مرور نسبت های ایده آل مرد و زن
      - تمرین های عملی

-جلسهنهم:زاویهدید

      - پرسپکتیو یا عمق نمایی و فیگور
Foreshortening طراحی  -      
      - جابجا کردن زاویه دوربین

      - تمرین های عملی


